Dodawanie procedury:

Sposob 1:
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Kliknij w 4 ikonke od lewej, otworzy sie okno pamieci po prawej stronie.
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Zaznacz w oknie pamieci OknoGtéwne (bedzie podswietlone na niebiesko),
a nastepnie kliknij w menu Element i wybierz: Dodaj procedure

& Logomocja-Imagine: C:\L P\p \logomoc] plytki.IMP
Plik Edycja Widok Opcje Strona Pomoc
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Usur

Dodaj zmienng

Drukuj
Edycja
Ukryj

Odkryj

Element  Edycia
Dodgj procedure..
Dodaj zdarzenie...

Dodaj zmienna globalna...

Dodaj wlasciwoéé...

widak

Del
Ctel+P
Ctrl+R
Ctrl+E
Cirl+G
Ctel+V
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Wopisz nazwe procedury i zatwierdz OK.
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Podstany | Wyglad | Zdarzenia | Zmienne  Proceduy

Dodaj procedure X
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Witany w Logomocji, polskiej edycji Imagine

Sposab 2:

Wpisz nazwe procedury.

Elemert  Edpcia  Widok
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W pasku, w ktérym wpisujemy komendy dla zétwia wpisz: red”nazwa procedury np.: kwadrat i wcisnij Enter.
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Pokaze sie okienko z mozliwosci wpisywania tresci procedury.

& Zmief OknoGléwne (pachedzi od .Okne) o X

Podstany | Waglad | Zderzeria | Zmienne  Proceduy

oto kwadrat
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Dodai Usur

Zasady pisania procedur

Jezeli piszesz procedure z parametrem (wartos¢, ktdra sie zmienia np. bok figury, kat czy cos, co chcesz zmienic

czasem) musisz w nagtowku wpisa¢ nazWwe_parametru, ktérg sam wymyslasz (lub nazywasz tak, jak prosi nauczyciel).
Nazwa parametru zaczyna sie od dwukropka!

Parametr zastepuje dowolng wartosc

Nagtéwek procedury
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powtérz 4[np :b pw 90] < Tres¢ procedury
(pierwszy wiersz).
juz Procedura moze mie¢

\ wiele wierszy.
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Koniec procedury




